Hoe start ik een wedstrijd op Fluitje scoreboard (TV) S OpliEnes): sy EEmEEn It

1. Download de “Fluitje” App Tap “Teams
(or “Whistle” App if your phone is in English (“Whistle Time” for Apple))

Wedstrijd

#_  Download on the GETITON

S App Store

® Google Play

Wijzig team namen

Thuis tea

hdm MA3

HGC MA3

2. Start de Fluitje App voor de eerste keer ... 4. Deel wedstrijd

Ga naar “Koppel / Deel” Tap op “Genereer & Koppel TV”

= Wedstrijd = Koppel / Deel

Selecteer sjabloon en tap “Selecteer” Geef toestemming voor notificaties

Koppel wedstrijd

Voer wedstrijdcode in van de wedstrijd
die u wilt volgen of scan een QR Code.

Welkom bij Fluitje!

Toestaan dat Fluitje je

Fluitje werkt met sjablonen. Een
sjabloon definieerd hoe een
sport is samengesteld: bijv. het
aantal periodes, de duur,
wanneer je waarschuwingen
krijgt, etc.

Om je snel van start te laten
gaan willen we je vragen je
favoriete sport te kiezen.

Selecteer standaa

Zaalhocke

meldingen stuurt?

Toestaan

Niet toestaan

Thuis Uit

Deel wedstrijd
Genereer een wedstrijdcode en deel deze
met anderen, zodat zij de wedstrijd
kunnen volgen in hun Fluitje App.

Koppel / Deel



5. Koppel de TV (Scoreboard)

Geef toestemming voor de camera

O

Fluitje toestaan om foto's te
maken en video's op te nemen?

Tijdens gebruik van de app

Alleen deze keer

Niet toestaan

Scan een TV QR Code

6. Koppel de TV (vervolg)

Scan de QR Code op de TV

fe

= Koppel / Deel

Koppel deze TV aan wedstri '

Instructie:
1. Download de Fluitje Apg
2.'Scan de QR Code hierbc

Jit
Heb je de Fluitje App nog 1
[/
’ ' Scan een TV QR Cogle,
|

_l Download van Apple A
GeTTon

® Google Play

L rd e n Download van Goc
o <

Wedstrijd Koppel / Deel

De TV geeft de melding dat een koppelverzoek is ontvangen

Koppel PIN: 3606

hdm MA3 HGC MA3

Koppel verzoek ontvangen voor wedstrijdcode 109543267

n worden verasGe-

7. Start de wedstrijd (en de rest wijst zich vanzelf)

Ga naar de wedstrijd

Suceesyol eermwedstrijdcode
gegenergerd en-een
koppelverzoek verstuurdnaar de
TV. Ga fizar hetwedstfijd seherm
omde wedstrijd teé starten.

Stel deZ&Vraag hictrneer. (J )

Tap op “Start”

|
1/

Stoppen van de wedstrijd (en hierna bij stap 3 of 4 opnieuw beginnen)

Wedstrijd voortijdig stoppen en ieder
gekoppeld apparaat ontkoppelen.
e

= Wedstrijd

Selecteer sjabloon

Reset wedstrijd

Weet je zeker dat je de
wedstrijd wilt resetten?

Bewaar in geschiedenis

Wedstrijd door laten gaan, maar alle
gekoppelde apparaten ontkoppelen.

o

= Koppel / Deel

Wedstcriié?e%an het

Dit apparaat deelt de huidige wedstrijd
Anderen kunnen aan deze wedstrijd
koppelen door de QR Code te scannen of
je kunt op "Delen" klikken en de
wedstrijd-link via (bijv.) WhatsApp
versturen.




